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for the Great Learning Orchestra

Varje bokstav kan representera en ton. Ditt namn blir dé en
melodi. Spela den melodin! Du viljer sjilv vilken oktav eller
vilken liingd tonen ska ha, men det ir siklart kul om du liter
dina val piverkas av de andra musikernas val.

Viilj ett siitt att fi fram melodin i ditt namn; fornamn eller
smeknamn, ev. mellannamn och efternamn utifrin systemet
nedan. Spela sedan dina bokstavstoner i foljd. Nar du spelat
hela namnet bérjar du fran borjan igen. Spela s Liinge ni
kommit éverens om. Lyssna...lyssna mer...spela och njut!

a=a /b=Bb /c=c/d=d/e=e/ f=f / g=g / h=h / i=Mi alt. Si=e¢
alt.h / j=g / k=c / 1=La=a / m=Mi=e / n=d / o=Do=c / p=f/
q=cue=tydligt inslag for de som vill haka pd / r=Re=d / s=Ess
/ t=Ti=h / u=c / v=f | w=fiss / x=perkussiv smiill / y=ylande
lite med rost el. instrument / z= mp slag pé (sizzle-)cymbal /
4="Aaah!” (vokalt) / d= “Ah!” (vokalt) / 6= “Oh!?” (vokalt).

Sedan tillkommer olika bokstavskombinationer, som i sig
implicerar mer eller mindre sjilvklara tolkningar. T.ex har
namnet GISELA féljande mdéjligheter:

8, eelh, ess, e, a, a

eller

giss, e, a, (a)

Var giirna kreativ, men forsok halla reglerna. Hill dig sedan
till samma tillimpning genom hela stycket; du kan ju #ind3a
variera mycket med tonhéjd, tonkiingd och annat.

Forslagsvis spelar ingen starkare in mf, men det kan ni ju
alltid komma éverens om att strunta i ...
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