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V.afi19 !ot<1tay tan representera en ton. Ditt namn blir dA enmet(xtr. spela den melodin! Du viilier sjiilv vilken oktav ellervilken liingd tonen ska ha, nen dei iir jgf.furt mf "_ du lfiterdina_val plverkas av de andra rnusike";-;J. 
-- --

Viilj ett siitt att fr frarn melodin i ditt namnj fiimamn e[ersmeknamn, ev. mellannnml och efternamn;fifre, s)/stemetnedan. Spela sedan dina bokstavstoner i fiitja. N:ir au spefathela namnet Mrjar du frAn biia;an igen. Sp;fu "i-ltir,g.,ri
Komrrut overens om. Lyssna...Iyssna mer...spela och- njut!

a=a/b=Bb / c=c / il=il / e=e / f=f / g=s/ h=hl i=Mi alt. Si=earlr.h /J=g-l.k=! / l=ra=a / m=Mi=e / n=d / s=pt6=s 1 p=1 1
g:g:=,VfltCt rgstag pr de som vitt tat<a pa / r=Re=dj s=Ess
{J: 

r_=i I u=c I u=f / w=fiss / x=perkussiv smiill / y=ylande
rate med rost el. instrumelt 17= mp slag pfi (siz.zte_)cyrntat 7e='AAAh!' (vokalt) 1 e=.iiaf (""d,r7;:tOrrll"ii"r-rO.

Sedan tillkomlrer olika bokstavskombinationer, som i sig
irnplicerar mer eller mindre s;iilvklara totknffirl.ex har
namnet GISEII\ fiiljande miijligheter:
g, e el.h, ess, e, a, a

eller
qiss, e, a, (a)

V_ar giir:na kr.,eativ, men fiirsiik hg||a HSll rtig sedan
till sarnma tilliimpning genom hela "Wit"U a"-fool" aoaa
vanera mycket med tonhtijd, tonliingd och annat.

Fiirs-lagsvis spe.lar ingen starkare iin mf, nen det kan ni ju
eI|Ud komma iiverens om att strunta i ...
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Bebe Risenfors


