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For The Great Learning Orchestra

BINGO

Fdrdela fiaser efter bingo nunmer. Musikant sp€lar sin Fas nlr dermes bingo nummer
kornmer upp. Bingo nwnmer l6ses upp av riktig bingoutropar€. Helst bingoutroparen i Bores
som sjdng sina nummer, annac via mobil eller annan lenk direkt fi6n nnrmasfe bingohall.
Kons€rt med styckct katr ocksA ega ntm i bingolokal.
Styckets dirigent tu bingoutr,oparen eller den som tar emot infomralionen fidn bingoutroparen
och om Borfu-utoparen firms tillqanglig hggs )tterligar€ en musikalisk dimension till
kompositionen. Inshumentatiorcn & helt fii. Man kan vilja att en eller flera musiker spelar
sin tas nir nwnmer koDmer upp. Jag har valt aft dela in orkestem i 5 gruppcr- 75 musikaliska
insatser finns inklusive nummer 1, 13 & 27 men hur minga som kodnn€r att aovendas
bestems av nir nAgon flr bingo i bingohallen. Man krn nsturligtvis v{lja att spela flera partier
men dA blir det cn liten paus mellan dom.
Vid truDmer I, 13 & 27 utroprr rlh musiker bingo rmtidigt och fortsltter sotr .tt lpeh
trlr derirs numDor kommer upp, likt tidig.r€.

Grupp B sp€lar hng ton som sdcker sig Over 3 nummer, Spelar alltid nIr stt B. nummer
kommer upp. Om ett nytt B nummer kommer upp medan man spelar, spele maD €n ny ton
som stricker sig dver 3 trummer. Kan man inte Mlla ut tongn tar man samma en gdng till.

Grupp I spelar 3 valfria stac.rto-toner i snabb f6ljd. Spelar alltid onr ctt I- numm€r kommer
upp.

Grupp N spelar heltonskala frdn F l.E i 7. toner. Sp€le alltid nnr ett N- numrner konmer
upp, Orn nytt N-nummer kommer upp medan man spelar bdrjar man om sin F#-E ftas.

Grupp G gdr ljud (ej toner) och anv{nder hela insturnedct som kAlla. Slutar ntr dsta
nummer blfu utopat. Spelar alltid Dtr ett G- nummer kommer upp.

Grupp O v{ljer fritt ftn nigon av de andra gmppema- Spelar alltid nnr ett O- nummer
kornmer upp.

Lycka till !!
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